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附件 1：

2018年第六届全国大学生数字媒体科技作品及创意竞赛

参赛指南

2018 年第六届全国大学生数字媒体科技作品及创意竞赛（以下简称“竞赛”），

由中国人工智能学会主办，由中国人工智能学会智能传媒专委会、中国人工智能学

会科普工作委员会、中国人工智能学会女科技工作者工作委员会组织，由全国大学

生数字媒体科技作品及创意竞赛组委会具体管理。

本竞赛主要目的是为选拔、推荐优秀传媒科技及其相关学科人才创造条件，

促进高等学校传媒科技及其相关学科课程体系、教学内容和方法的改革，激发大学

生对数字媒体作品创作的兴趣与潜能，培养大学生创新意识、实践能力，以及团队

协同实战精神。

本指南为学生、指导教师和高校如何参与本次竞赛提供具体指导。

一、学生参赛及注册

1、注册截止时间前具有正式学籍的全日制在校学生（含：研究生、本科生、

专科生等）均可报名参赛。

2、各高校学生自由组队，每支参赛队一般不超过 5 名学生，每支参赛队须

设1-2名指导教师，负责参赛队伍的指导、管理等工作；各参赛学校组织参与初

赛团队数量原则上不超过 10支，以保证参赛作品的高质量和高水平。

3、参赛注册：

1）所有参赛团队需从竞赛指定网站 http://mit.caai.cn 下载竞赛报名表，

按照要求完成相关项目的填写，并注册后提交申请表+作品截图（两者打包完

成）；

建议各参赛团队竞赛电子报名表的命名规则为：报名表－学校名－指导老师

姓名

比如：报名表－北京大学－张勇

2）参赛单位的竞赛联系人，在收齐本单位所有参赛团队申请表后，整理完

成完成《2018年第六届全国大学生数字媒体科技作品及创意竞赛参赛团队 初赛

汇总表》，发送邮件至：dmt_competition@vip.163.com。

建议邮件主题内容为：参赛注册－学校名－联系人姓名

http://mit.caai.cn
mailto:dmt_competition@vip.163.com
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比如：参赛注册－北京大学－张强

4、注册截止时间：2018年 9月 20日。

二、参赛作品

1、参赛队自主命题，自主设计。

2、所有参赛题目须得到组委会认可后方能参赛，如果参赛队伍所报题目及

内容违反赛事精神和章程，组委会有权要求参赛队伍进行或取消参赛资格。

3、参赛队的参赛内容应该是参赛队员独立设计、开发完成的原创性作品，

严禁抄袭、剽窃等行为。凡发现抄袭、剽窃等行为，将取消参赛队伍的参赛资格，

并追究有关指导教师和高校的责任。

4、凡已公开发布并已获得商业价值的产品不得参赛；凡有知识产权纠纷的

作品不得参赛；与企业合作即将对外发布的产品不得参赛。

三、竞赛初赛

1、本次竞赛评选分为：竞赛初赛和全国现场总决赛。

2、参赛作品提交截止日期：2018 年 9月 20日（以提交电子邮件作品时间

为准）。

3、竞赛初评时间：2018年 9月 21日至 2018年 9月 25日。

4、参赛作品的提交方式遵照竞赛注册与参赛。

作品内容应包括：作品或者其运行截图和 300－500 字左右的作品简介：其

中，文档正文要求小 4号字，1.5 倍行距。建议作品截图和作品简介存放在同一个

文件目录中，文件目录命名规则为：参赛作品－学校名－指导老师姓名；比如：参

赛作品－北京大学－张强；

敬请各位参赛队伍注意：本次竞赛以现场决赛成绩为最终评审成绩，因此，

进入决赛的所有参赛队伍在全国总决赛现场报到当天（10月 22日）以学校为单

位，将所有参赛作品刻录成多张光盘（如果参赛作品需要除光盘外的运行平台，

请演示系统在运行状态下的各功能模板制成视频文件，保存为：*.mp4格式），以

备现场全国总决赛评审专家在 10月 24日封闭评审时做参考。

5、竞赛评审专家组的初赛评审通过网络评审完成，依据初赛评审结果，由

竞赛评审专家组最终确定进入决赛名单。进入决赛的参赛队伍数由专家组根据当

年参赛队伍总数及参赛作品质量确定。

6、竞赛评审专家组评审的主要内容包括：设计方案创新性与原创性、作品
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视觉美观性、作品技术复杂性、作品的行业特色性/商业价值、作品完成程度、

作品文档的规范性等。

7、初赛评审方式：专家审阅作品设计报告、作品，依据评审规则对参赛作

品进行百分制打分，并给出评审意见。

四、决赛

1、竞赛组委会将于 2018年 9月 26-27日，通过在网站公布或送电子邮件、

短信通知等多种方式公布进入决赛的团队名单。

2、现场决赛时间：2018年 10月 22-25日，获得决赛资格的参赛队伍在规定

时间内参加现场决赛，包括：作品展示和现场答辩。

3、作品现场展示 参赛队自行携带作品及文档，到决赛地点进行作品展示。

决赛时，主办方仅

提供用于搭建参赛团队作品展示的桌子、椅子及插线板等，如对作品的展示环境

有特殊要求，各参赛队伍须自带测试设备。

4、现场答辩

每支参赛队需准备 5 分钟的 PowerPoint 文档进行现场答辩，评审专家对作

品进行提问。

5、评审专家对每个参赛作品实行分项打分，集体讨论，结合初赛结果综合

评定，并最终确定参赛作品的等级。

6、现场决赛时，由竞赛承办方统一安排，食宿费用自理。

五、奖项设置

1、本届竞赛设：特等奖、一等奖、二等奖和三等奖 4 个奖项。其中，特等

奖可空缺；一等奖获奖比例原则上不超过进入决赛队伍的五分之一；二等奖获奖

比例原则上不超过进入决赛的队伍的三分之一。

2、本届竞赛按照行业特色性/商业价值、创意、创新、指导教师等类别设立

不同奖项。

3. 本届竞赛设优秀组织若干项。

4. 竞赛颁发统一的获奖证书，对获奖学生及指导教师予以奖励，组委会将

依据实际情况给予适当的表彰和奖励。

5. 颁奖时间：2018年 10月 25日。（具体时间以最终现场通知为准）

六、指导老师
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1. 指导教师必是参赛队伍所在高校在职教师。

2. 指导教师可以指导学生选题，设计方案的论证，但具体的作品制作与作

品简介必须由参赛学生独立完成。

3. 指导教师负责参赛作品的原创性。

4.组委会将评选优秀指导教师，并予以表彰和奖励。

七、联络信息

1.全国数媒竞赛专用交流 QQ群（群号为：594690076）：

2.电子邮件：dmt_competition@vip.163.com
八、其它

本参赛指南的解释权归 2018 年第六届全国大学生数字媒体科技作品及创意

竞赛组委会所有。

中国人工智能学会

首届中国“AI+”创新创业大赛组委会

2018年第六届全国大学生数字媒体科技作品及创意竞赛组委会

2018年 6月
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